
Museum Oberschönenfeld   Tel. (0 82 38) 30 01-0  mos.bezirk-schwaben.de 

Von Affenzahn bis Zebrastreifen – Ein tierisches Ratespiel 
für 2 bis 6 Spieler 

ab 8 Jahren 

Vorbereitung: 

Für das Spiel braucht Ihr Zettel und Stift.  

Zuerst müsst Ihr die Karten ausdrucken und ausschneiden. 

Es gibt Wortkarten mit tierischen Begriffen und Aktionskarten mit Kater Bernhard. 

Er zeigt Euch, was Ihr tun müsst:  

Den Begriff erklären  

oder ohne Worte darstellen  

oder zeichnen.  

Tipp: Beim Darstellen ohne Worte sind Laute und Geräusche (wie z. B. Tierlaute) erlaubt. 

Auf die weißen Karten könnt Ihr Eure eigenen Ideen schreiben. 

So wird gespielt: 

Legt alle Aktionskarten mit Kater Bernhard auf einen Stapel und alle Wortkarten mit 

den tierischen Begriffen auf einen anderen Stapel. Mischt jeden Kartenstapel. Legt nun 

die Stapel nebeneinander verdeckt auf den Tisch. 

Jetzt geht’s los! Der jüngste Spieler fängt an und zieht eine Karte von jedem Stapel, ohne 

sie den anderen zu zeigen. Nun stellt er den Begriff so dar, wie es Kater Bernhard vorgibt. 

Die Mitspieler müssen raten. Wer den Begriff zuerst errät, bekommt die Karte mit dem 

Begriff. Die Aktionskarte mit Kater Bernhard kommt zurück in den Stapel.  

Dann ist der nächste Spieler an der Reihe, und er zieht von jedem Stapel eine Karte. Die 

anderen raten wieder… 

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Wortkarten geraten wurden. 

Wer am Ende die meisten Karten hat, ist der Gewinner. 

Viel Spaß! 
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